Guia de jocs
’edat i el temps son orientatius

Prestec

1.El préstec es fara amb un adult acompanyant que es faci responsa-
ble.

2. Podreu tenir en préstec 1 joc per familia durant 15 dies.

3. Teniu cura del joc, que la resta d’usuaris en puguin gaudir.

4. Abans de fer el retorn del joc, reviseu que hi sigui TOT el material,
desat correctament.

5. El joc s’ha de retornar al taulell de préstec, no a la bustia de retorn.
6. El personal de la biblioteca revisara el joc quan I'agafeu i quan el re-
torneu per comprovar que hi siguin tots els components.

7. En cas de deteriorament o pérdua d’algun component, 'usuari es
fara carrec de reposar-lo.

8. Si es perd o es malmet un component irreemplacable i el joc queda
inutilitzat per al seu Us o s’extravia, 'usuari estara obligat a comprar-
lo de nou.
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Objectiu

Els jugadors faran prospe-
rar les terres al voltant de
Carcassonne i distribuiran
els seus seguidors pels ca-
mins, ciutats, monestirs i
camps. L’habilitat per fer
créixer la regié i treure pro-
fit de les viatgeres, cava-
llers, pageses i monjos de-
terminara el guanyador.
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taula

Objectiu

Les medicines tradi-
cionals ja no s¢n
efectives contra els
nous virus. Tracta de
mantenir-los a ratlla
Posant-los en qua-
rentena per evitar I
Seva propagacio.

s 0 L2 0
\( 20m ll\i\ +8 %%; 2-6

()] BIBUIOTECA e



Enfronta’t a Ia pandémia ij
competeix per ser e pri-
mer en erradicar els virus
aconseguint aillar un cos
sa. Etics o no, tots els
mitjans al teu abast son
valids per guanyar. Utij-
litza la teva asticia per i
aconseguir la victoria. b
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Joc de reaccié amb el fantas-
ma Balduin. Al soterrani del
Castell va trobar una camara i
va fer fotografies de tot el que
li agrada fer desaparéixer, in-
cloent-se a ¢J mateix. La
camara estava encantada i
canviava els colors de |es co-
ses. Ets capag d’ajudar-lo a
recordar el que vol fer
desapareixer?
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Objectiu

Per jugar a aquest joc
rapid has de prestar
atencié als teus contrin-
cants quan revelin les
Seves cartes. Rapida-
ment troba les cartes
amb el mateix simbo]
que la teva j atrapa el
totem. El primer jugador
que es quedi sense ca-
reés guanyara la partidan
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Objectiu

Aventurer o pru-
dent, cada jugador
ha de tenir la seva
propia estratégia
Per construir el vaj-
xell del seu color
abans que els pira-
tes I'ataquin!
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Objectiu

Participareu en I3 com-
peticio anual “Brigada
Puca”, només I'equip
meés eixerit i valent po-
dra travessar la_ciutat
de gos en gos. Es una
party game familiar de
Programacioé d’accions j
Mminijocs, que posara a
Prova les teves habili-
tats.

()] BIBUIOTECA e



Objectiu

Tantrix és una col-leccig 2.y
de trencaclosques j 4 T ’IXN':TR'x
Jocs, que ofereix diver- dy 7 GAME PACK

‘ 146 699

Sio i reptes de molts ni-
vells de dificultat tant
per jugar en solitari com
per tota la familia. Conté
tres tipus diferents de
joc: trencaclosques,
jocs-trencaclosques i
jocs. Joc d’estratégia i
rapidesa.
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Objectiu

Trobar el simbol re-
petit entre dues
cartes. A Dobble
Sempre hi ha 1
simbol, i només 1

que es repeteix en-
tre dues cartes. EJ
mes rapid guanya.
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Objectiu

Ser el primer en
construir un pastis
de 10 pisos i fer so-
nar el timbre!l Per
fer-ho hauras

d’estar atent/a 3 les
comandes de les car-
tes que aniran sor-
tint. Compte! Sij es
desmunta
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Objectiu

Has d’aconseguir
que el teu equip di-
gui la paraula Clay
de la part superior
de la carta. No uti-
litzis cap paraula
Tabu, o I’altre
equip fara sonar Ia
botzina!
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Objectiu

Heu d’endevinar paraules a
través de rlassociacis d’ico-
nes. Un equip de dos juga-
dors, minim, tria una paraula
o frase que els altres juga-
dors han d’endevinar.
Actuant junts, hauran de
col-locar les peces sobre les
icones disponibles al tauler
de joc. El primer jugador que
descobreixi Ia paraula o frase
rebra 2 punts ij 'equip actiu
també rebra punts. Al final de
la partida, el jugador que més
punts tingui sera el guanya-
dor.

()] BIBUIOTECA e



En aquest joc cada
jugador ha de tractar
de combinar les se-
ves fitxes en grups
de tres o més per
aconseguir 100 punts

el més aviat possi-
ble..
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Objectiu

Joc amb proves j pre-
guntes dividides en dos
nivells per adaptar-se a
edat dels jugadors.
Amb Pajuda del teu
equip supera les diverti-
des proves que trobaras
al recorregut i sigues el
primer a arribar 3| final
Per guanyar. Imita, di-
buixa, defineix, llegeix
els llavis...
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Objectiu

Joc de cooperacié on
els jugadors intenten
construir la casa de
Maons per aixoplu-
gar als tres porquets
abans que el llop els
atrapi i els posi a
Iolla.
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Objectiu

KIAUS TEUBER

CATAN

Sou els primers colons
de l'illa de Catan. Pero
de seguida comencga a
Mancar espai i es des-
ferma una disputa per
les terres i els recursos.
Hauras de planificar
amb astcia, comerciar
amb picardia i confiar
en la teva sort!
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Objectiu

Els membres de |a familia
Poden posar a prova Ia se-
va intel-ligéncia amb pre-
guntes de 6 categories:
geografia, entreteniment,
historia, esports i oci, art i
literatura i ciencia j natura.
El primer jugador o equip
€n guanyar cadascuna de
les 6 categories i respondre
correctamente una pregun-
ta final guanya la partida!
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Els jugadors poden for-
mar amb les fitxes una
combinacié de 3 o més
del mateix valor pero de
diferent color o fer una
escala del mateijx color.
L’objectiu és agrupar
les fitxes d’unes deter-
minades maneres en la
menor  quantitat de
torns possible i quedar-
Se sense fitxes.
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Objectiu

Joc de paraules en-
Creuades en qué es
combinen I'atzar en |a
presa de lletres i I’habij-
litat de formar paraules
per obtener la maxima
puntuacié, que depen-
dra de la posicié i el va-
lor. Guanya qui tingui Ia
puntuacié més alta.
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Objectiu

Sis invitats arriben a la ca-
sa de la familia Boden
Black, pero cap savia el
que els esperava. La tensis
comenca quan aquest apa-
reix mort després de fer
xantatge a cadascun d’ells.
Haureu d’utilitzar les pistes
que trobeu a la mansié j les
vostres millors habilitats
deductives pPer endevinar
QUI és ’assassi, ON s’ha
produit i QUINA és I'arma
utilitzada.
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